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https://www.youtube.com/watch?v=plrlH4rFg_g https://www.youtube.com/watch?v=M_M8T8G40g8



https://www.youtube.com/watch?v=plr1H4rFg_g
https://www.youtube.com/watch?v=M_M8T8G4Og8
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v’ La programacion por capas se refiere a un estilo de
programacion que tiene como objetivo separar
responsabilidades del tal manera que cada capa cumpla una
funcion especifica y diferente a las demas.

v Dentro de este estilo de programacion se destaca “El desarrollo
de software a tres capas” el cual es una técnica ampliamente
usada en el desarrollo de sistemas de informacion que
involucren conexiones a bases de datos .
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Entre las ventajas que se pueden destacar sobre el desarrollo de
software a tres capas ese tiene:

v’ La posibilidad de reutilizar codigo facilmente

v’ La separacion de roles en tres capas hace mas sencillo
reemplazar o modificar a una, sin afectar a las demas.

v' Poder cambiar la presentacion de la aplicacidn sin afectar a la
Iogica de ni a la Base de datos.

v’ La capacidad de poder cambiar el motor de Base de Datos sin
grandes impactos al resto del proyecto.
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La programacion a tres capas Capa de Presentacién

es una técnica de desarrollo
de software fundamentada - .

apa de Negocios
en la programacion orientada
a objetos (POO), que divide
IOS Componentes de |a Capa de Acceso a Datos
aplicacion en las capas de
presentacion, de loégica de

negocioy de acceso a datos.
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Capa de Acceso a Datos:
Provee un modelo de objetos Unico que
los programas pueden aprovechar para
Capa de Légica de Negocio: manipular cualquier clase de base de
) Es donde residen los procesos datos, sin importar de que tecnologia
Usuario propiamente dichos de la aplicacién: el sea o quién sea el proveedor. Este
\ | Capa de Presentacion o manejo de transacciones, generacién de modelo de objetos es habitualmente
Interfaz: listados y consultas, etc. Sus resultados proporcionado por el proveedor de la
Recibe ordenes e informacion son entregados a la capa de herramienta de desarrollo.
del usuario, solicita servicios a Presentacion.

a capa de Logica de Negocio, y
presenta los resultados de
nuevo al usuario. 7\[

Capa de Acceso a Datos

Légica de Negocio
Presantacidn

Base de Datos
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UCCION DE UN SOFTWARE A TRES CAPAS
EN LENGUAIJE C#Y SQL SERVER

PP Solucion ‘TresCapas' (3 proyectos)

EI @ Datos
. s . - =4 Properti
v PASO N°1. Crear una solucién | @ B Properties
P [ Feferences
de tres niveles en Visual Studio e @] Conexion.cs

. EI @ Logica
.Net, donde cada nivel =d| Properties

corresponde a cada una de las @ (i3 References
- P tacié : ----- | ClassDiagram.cd
res capas ( resentacion— L &) Cliente.cs
Logica - DatOS) = @ Presentacion

- [=d Properties
|2l References
FarrmiCliente,cs
- ] Program.cs

@Explnradnr de soluciones (53 4ista de clases
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v' PASO N°2. Disefiar e implementar la Base De Datos (Capa De Datos)
Ejemplo: Utilizando el Sistema de Gestion De Bases De Datos (SGBD) o
motor de bases de datos “SQL Server” crear una base de datos de nombre

“Directorio” y en ella crear una tabla con el nombre “clientes” con la siguiente
distribucion de campOS'

S
SmRe cempo CREATE TABLE Clientes
Identificacion Ndmero
Key
T — TED Identificacion Bigint PRIMARY KEY,
Nombre VARCHAR (150),

- Apelido Texto Apellido VARCHAR (150),
Fijo VARCHAR (50),

B BN ceiuiar varcaar(s0)
) ;

-_
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v' PASO N°3. Crear las clases orientadas a objetos (Capa De Légica)

-
Cliente =
Chss

¥ Conexion

= Carnpos

o apellido @ string
_:,O celular: string ; —
_‘,O fijo @ string Conexion E3
Chss

A

= Propiedades

? Mensaje { get; set; }: string

_:,O identificacion ! long
_J,O nornbre string
=l Propiedades

? Apellida | get; set; | string {4
ﬁ Celular { get; set; }: string = Métados
ﬁ Fijo { get; set; 1 string @ Conexion)
“0 \dentificacion | get; set; }ilong 9 ConsultarS0L{string SertenciaS0L) : DataSet
=y Mombre { get; set; }: string o EjecutarS0Listring Sentencias0Ll) : bool
= Métodos h -

9 ActualizarCliente( : bool

W ConsultarClienteistring identificacion) | DataSet
ConsultarTodosClientes() : Dataset
ElirminarCliente(string identificacion) : bool

L)
=@
2]
W InsertarClientef) : baal
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UJCCION DE UN SOFTWARE A TRES CAPAS
LENGUAIJE C# Y SQL SERVER

v" PASO N°4. Disefiar e implementar la interfaces graficas de usuario (Capa De Presentacion)

| - | Identficaciin | Conmtr | | VerTodos |

dericackén articacsin: E
|
- z
- |

Tekdora o Rosblo. E 1l
Tebiono Fgo E
s |
Codr i
=N i
[ enaiaar | Bimear %
i

v' IMPORTANTE: La capa de presentacion puede ser de diferentes tipos (por ejemplo tipo
escritorio o Web), para pasar de uno a otro las capas de ldgica y datos permanecen
practicamente iguales y se pueden reutilizar sin mayores problemas.



DESARROLLO DE SOFTWARE
TRES CAPAS

MATERIAL VISUAL COMPLEMENTARIO
VIDEO TUTOR VIDEO PROYECTO DE EJEMPLO

https://www.youtube.com/watch?v=SNzVmTNDxHY https://www.youtube.com/watch?v=5AEfHWorEMO


https://www.youtube.com/watch?v=SNzVmTNDxHY
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—CONSTRUCCI(')N DE UN SOFTWARE A TRES CAPAS

MATERIAL DE APOYO

http://joseluisgarciab.blogspot.com.co/2014/09/programacion-en-3-capas.html

http://starttecperu.com/tutoriales/visualstudio/programacion-en-n-capas/4/

https://bbionicss.wordpress.com/2008/12/01/diseno-de-aplicaciones-distribuidas-
programacion-en-tres-capas/



http://joseluisgarciab.blogspot.com.co/2014/09/programacion-en-3-capas.html
http://starttecperu.com/tutoriales/visualstudio/programacion-en-n-capas/4/
https://bbionicss.wordpress.com/2008/12/01/diseno-de-aplicaciones-distribuidas-programacion-en-tres-capas/
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